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PROCESOS PARA LA ELABORACION DE

IMPRESOS
DISENO GRAFICO

En una definicion muy simplista, el disefio de un impreso es el acomodo de los elementos que
componen una idea que se quiere comunicar. Entendiendo que el balance de areas de texto,
cabezas (titulos), dibujos, fotografias y lineas, en combinacién con el fondo y los colores
dados de todos los elementos, debe cumplir satisfactoriamente con el cometido de comunicar
una idea. Decimos que es una definicion simplista debido a que se deben de tomar en cuenta
otros factores adicionales al acomodo de los elementos, tales como los diferentes analisis que
se deben de realizar para llevar a cabo un buen disefio, es decir, un disefio que considere el
mercado al que va dirigido, costos, psicologia del mercado, etc. Una vez determinado el
impreso a realizar, se elaboran varios bocetos (Véase Referencia 1) (dibujos), para ver cuales
comunican mejor la idea que queremos expresar (Véase Figura 1). Una vez aprobadas las
posibles ideas que cumplen con el cometido, se realizan los “dummies” (Véase Referencia 1),

correspondientes a cada una (Véase Figura 2).

Figura 1. Bocetos de
tarjetas de presentacion.
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Figura 2. Dummie del Boletin Interno Pochteca.

Una vez que se tiene decidida cudl va a ser la idea definitiva a imprimir, se procede a realizar
los originales mecéanicos (Véase Figura 3). Definidos como dibujos en blanco y negro que
contienen todos los elementos a imprimir. (Esto sin importar él o los colores en que se
imprimird). El proceso inicia al dibujar el trazo general de las paginas -ahi se sefala el tamafio
de ésta a lapiz-, areas de rebase — si es que se van a usar-, registros de corte, cajas de textos
(areas donde se van a colocar los textos), lineas de cornisas, folios, y cualquier otro elemento

gue sea repetitivo en todas las paginas.
SOPORTE

Figura 3. Original mecanico de Linea Pochteca.

ET

En las areas de rebase debemos preveer que cuando las fotografias o textos llegan hasta el
limite de la pagina, se corre el riesgo de que a la hora de cortar las hojas éstas puedan
guedar ligeramente movidas y consecuentemente las fotografias y textos puedan presentar
filos blancos. Para evitar esto las areas de rebase deberan hacerse mas alla del limite de

corte.
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Se debe dibujar un solo original mecanico por pagina o impreso, sin importar lo complejo que
pueda ser el disefio de la misma y se deben incluir todos los elementos o el espacio para el
acomodo de aquéllos que no puedan dibujarse directamente. Por ejemplo: fotografias, vifietas
o dibujos que debido al tamafio no se puedan incluir en el original (esto incluye las fotografias
gue se imprimiran a color) .

Pasos a considerar para la realizacién de un impreso

*Elaboracion de bocetos.

*Elaboracion de dummies.

*Aprobacion de la idea definitiva.
*Realizacion de originales.

*Toma de fotografias (si es necesario)
*Determinacion del proceso de impresion.
*Eleccion del papel

*Elaboracion de negativos o positivos finales.
*Obtencién de pruebas de color

*Solicitud de aprobacion de pruebas.

Elementos que componen el original

*Registros de corte.
*Textos

sLineas o plecas
*Marcas de doblez
«Areas de foto o vifietas.

Los elementos que componen un impreso son: textos, cabezas, dibujos, fotografias, lineas
(plecas), vifietas y fondo. Los textos deben ir acomodados en su lugar y tamafio exacto,
incluyendo folios, cornisas, créditos, etc. Las plecas o lineas también deben quedar en su lugar
y tamafo exacto.

Los espacios para las fotografias en blanco y negro y/o a color, también deben indicarse tal y
como se desea que aparezcan en los impresos. A estos espacios se les conoce como
ventanas y se dibujan en negro o en rojo.
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Cuando se tienen vifietas (dibujos originales) fuera del tamafio definitivo, se marcara otra
ventana al igual que en las fotografias. Los registros de corte, doblez, plecado y centros deben
sefalarse sobre la misma cartulina para que puedan ser fotografiados en el negativo original
que se obtendra para la formacion definitiva de la pagina.

Adicional al dibujo mecénico hecho sobre la cartulina, es necesario cubrir con papel albanene
el original para que en él se anoten todas las observaciones que sean necesarias para obtener
los negativos finales. En las ventanas se debera anotar una indicacion que precise que
fotografia o vifieta debe injertarse en cada una, asi como el color de todos los textos y plecas.

En el caso de que los colores de algunos elementos, como textos o plecas, se vayan a imprimir
en colores directos (PMS), se debe dibujar una linea con un plumén lo méas parecido al color
definitivo y anotar el namero de color del PMS de la guia Pantone.

Al marcar las fotografias es indispensable saber si éstas se ajustaran en proporcién al espacio
gue les hemos asignado, para ello se calcula aritméticamente si el espacio es correcto. Para lo
anterior se debe medir el ancho y el alto de la fotografia original y calcular el otro lado mediante
una regla de tres simple. Otro procedimiento consiste en trazar una diagonal sobre la fotografia
original. Al medir sobre ésta ultima uno de los lados, conocemos automaticamente el otro lado
(Véase Referencia 2). (Véase Figura 4).

17. Aungue este procedimiento es anticuado,
aun se sigue utilizando por aquellos
disefiadores y dibujantes que no cuentan aun
con computadora con programas de disefio
profesional. f .II |

Figura 4. Figura a proporcion.
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Para quienes cuentan con computadora el procedimiento se facilita, ya que en este equipo se
dibujan todos los elementos y ahi mismo se combinan los que se van a imprimir en cada color
de forma definitiva. Asimismo, se insertan las fotografias a incluir.

Por dltimo, es importante considerar que el sefialamiento de los registros se debe incluir para
que una vez determinada la imposicion definitiva se puedan ir tomando las péaginas
independientes de los archivos electrénicos y se vaya formando el pliego en el tamafio
definitivo de impresion, incluyendo los medianiles o separaciones de las paginas.

Referencia

1. Boceto. Dibujo realizado a lapiz, plumén, tinta o en cualquier otra técnica, que representa una idea.
2. Dummie. Magueta o representacion lo mas parecida posible al impreso definitivo. Incluye fotografias,
vifietas, colores y papel en el que se va arealizar el impreso. Hoy en dia con el auxilio de las
computadoras es mas facil realizarlo.
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